
Tischeinteilung bei einer
nicht durch 4 teilbaren
Anzahl an Mannschaften
Die Tischeinteilung bei einem Mannschaftswettbewerb erfolgt in Blöcken. Bei einer durch 4
teilbaren Anzahl an Mannschaften besteht ein Block immer aus 4 Mannschaften. Die Anzahl der
Spielern in der Mannschaft spielt dabei keine Rolle. Gibt es jedoch eine nicht durch 4 teilbare
Anzahl an Mannschaften im Wettbewerb, können die Mannschaften nicht mehr in Blöcke aus 4
Mannschaften eingeteilt werden. Es gibt unterschiedliche Varianten wie man dies behandeln kann.
Mit der Einstellung "Tischeinteilung bei einer nicht durch 4 teilbaren Anzahl an Mannschaften"
kannst du einstellen welche Variante angewendet wird. 

Die Unterschiede der Varianten schauen wir uns im Folgenden an. In den Grafiken sind vertikal die
Tische im letzten Block und horizontal die Plätze am jeweiligen Tisch dargestellt. M1 ist die
Mannschaft mit den meisten Punkten, M2 die Mannschaft mit den zweit meisten Punkten usw.. S1
ist der Spieler mit den meisten Punkten innerhalb der Mannschaft, S2 der Spieler mit den zweit
meisten Punkten usw..

Die hinteren Blöcke (maximal 3) mit jeweils nur 3 Mannschaften
belegen
Bei dieser Variante werden die hinteren Blöcke anstatt mit 4 Mannschaften nur mit 3 Mannschaften
gebildet. Die Spieler der 3 Mannschaften in einem Block werden dann an 3er-Tische gesetzt,
entsprechend ihrer bisher erspielten Punkte. Am 1. Tisch im Block sitzen die Spieler mit den
meisten Punkten, am 2. Tisch die mit den zweit meisten Punkten usw.. Bei dieser Variante
entstehen viele 3er-Tische und 3er-Tische werden in der Regel nicht gerne gespielt.

Die Anzahl der Mannschaften im letzten Block vergrößern -
Mannschaften durchsetzen
Bei dieser Variante wird nur an 4er-Tischen gespielt, dazu die Anzahl der Mannschaften im letzten
Block auf 5, 6 bzw. 7 vergrößert und die Spieler der Mannschaften werden, beginnend von Platz 1
am 1. Tisch im letzten Block, durchgesetzt. Der Nachteil dieser Variante ist, dass nicht die Spieler
mit den meisten Punkten in ihren Mannschaften möglichst gegeneinander spielen.



2er-Mannschaften (Tandem-Meisterschaft)
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6er-Mannschaften

8er-Mannschaften (Städtepokal)
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Die Anzahl der Mannschaften im letzten Block vergrößern -
Begegnungszahl optimieren
Bei dieser Variante wird ebenfalls nur an 4er-Tischen gespielt und die Anzahl der Mannschaften im
letzten Block auf 5, 6 bzw. 7 vergrößert. Jedoch werden die Spieler so an die Tische gesetzt, dass
soweit möglich die besten Spieler der besten Mannschaften gegeneinander spielen. Es werden
somit die Nachteile der beiden zuvor beschriebenen Varianten aufgehoben. Bei dieser Variante
handelt es sich daher um die Standardeinstellung bei Mannschaftswettbewerben.
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6er-Mannschaften
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8er-Mannschaften (Städtepokal)
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