"Wettbewerb" Grundlegende
Einstellungen

Die folgenden Einstellmoéglichkeiten stehen auf dem Reiter Wettbewerb zur Verfligung:

Grundeinstellungen

3 wettbewern = Serien [ Einzeiwertungen 2 Teilnenmer (27) £ verlustspieigeld =, Spielleiter g Tabletzuordnung

Grundeinstellungen

Bezeichnun Saison Startdatum Endedatum
Vereinsmeisterschaft 2022 ~ 01012022 B 31122022 =

Q Der Wettbewerb wird mit elektronischer Listenfuhrung durchgefuhrt

Die Bezeichnung ist der Name des Wettbewerbs der in den unterschiedlichen Auflistungen und
Tabellen angezeigt wird. Es sind keine Jahreszahlen zusatzlich mit in die Bezeichnung
aufzunehmen. An den relevanten Stellen wird die Saison als Jahreszahl mit angezeigt.

Das Start- und Enddatum hat keine technische Auswirkung auf die Spieltage, sondern wird als
zusatzliche Information in der Liste der Tabellen und den Wettbewerbsinfos angezeigt.

Veroffentlichung

[J Wettbewerbsinformationen und -ergebnisse veréfientlichen

[] Profilbilder der Teilnehmer in Ergebnistabellen, Tischeinteilung und beim PDF-Export anzeigen

— Hinweise zum Wettbewerb

Mit den Haken unter Veroéffentlichung kann gesteuert werden, ob die Ergebnisse des Wettbewerbs
offentlich eingesehen werden kdnnen und ob die Profilbilder der Teilnehmer an den
entsprechenden Stellen angezeigt werden sollen.

Weiterhin kénnen fir den Wettbewerb noch weitere Informationen eingetragen werden, die dann
auch bei den Ergebnissen bzw. bei der Wettbewerbsanklindigung angezeigt werden. Automatisch
wird dort Datum, Spielleiter, Spielort, Spieltag & Serien und die Wertungstypen inkl. Startgeld und

Kartengeld angezeigt. Hier ein Beispiel.
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Spieleinstellungen

Spiele pro Serie (am der-T it pro Ser
48 > 120

Wettbewerbsergebnisse sind live verfugbar

[ Blatt automatisch freigeben wenn alle Teilnehmer an allen Tischen anwesend sind

Unter Spieleinstellungen kann die Anzahl der Spiele pro Serie an einem 4er Tisch eingetragen
werden. Die Anzahl wird automatisch entsprechend auf einen 3er oder 5er Tisch umgerechnet. Die
Anzahl ist nach dem Start des Wettbewerbs fest und kann nicht mehr geandert werden.

Die Zeit pro Serie wird in Minuten eingetragen. Sollte keine Zeit Beschrankung gewinscht sein, ist
eine 0 einzutragen.

Durch den Haken "Wettbewerbsergebnisse sind live verfugbar" sind diese entweder fur alle
Teilnehmer, Spielleiter und Zuschauer verflgbar oder nicht. Fir den Spielleiter besteht die
Méglichkeit, diese Option bei Bedarf im laufenden Wettbewerb an und aus zuschalten.

Durch den Haken "Blatt automatisch freigeben wenn alle Teilnehmer an allen Tischen anwesend
sind", wird das Blatt nur freigegeben wenn tatsachlich alle Spieler an den Listenfuhrer-Tablets auf
"Anwesend" geklickt haben. Ohne den Haken hat der Spielleiter die Mdglichkeit selbst zu
entscheiden, wann er das Blatt freigibt. Er kann dann alle Teilnehmer auf anwesend setzten oder

auch 3er Tische gesondert starten. Siehe hierzu Spieltag durchfuhren.

Strafgeld eingepasste Spiele

Strafgeld fur eingepasste Spiele erheben O Am 4er-Tisch zahlt auch der Geber
Hohe des Strafgel:

0,50 €

Je nach euren Regel kénnt ihr ein Strafgeld fur eingepasste Spiele festlegen und definieren, ob der
Geber am 4er Tisch auch bezahlen muss.
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